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Imagine Cup

Povestea SYTECH, sau cum o echipa din Facul-
tatea de Informatica s-a intors acasa cu Cupa.

Totul a finceput cu un
ursulet intr-un borcan, mascota de
anul acesta in Romania pentru
Imagine Cup, una din cele mai
cunoscute competitii de IT din
momentul actual, organizata anual
de catre Microsoft. Imagine Cup fsi
propune in fiecare an un scop
nobil — n 2009 motto-ul a fost
‘Imagine a world where
technology helps solve the
toughest problems’ — si e un foarte
bun prilej pentru a intra in contact
cu cele mai noi tehnologii MS, si cu
oameni tineri pasionati de
tehnologie din toatd lumea.

‘Imagine a world where
technology helps solve
the toughest problems’

Mai ales din postura de
participant in finald, pot sa spun
cd Imagine Cup e o competitie
durd, cu recompense pe mdsura,
cat se poate de practicd si de
aplicata, care isi profileaza foarte
bine participantii pentru industrie
si, mai ales in cazul nostru, pentru
business. In 2009 au fost 9
sectiuni diferite si 10 premii

speciale, la care au concurat peste
trei sute de mii de concurenti din
toatd lumea.

competitie dura, cu
recompense pe masura

Noi am intrat in contact cu
Imagine Cup din 2007, participand
doi ani la Project Hoshimi AI
Battle, un joc de strategie in care
trebuia modelat AI-ul pentru
echipe de roboti. Cand am aflat ca
Hoshimi s-a inchis, prin toamna
2008 ne-am adunat toti trei (Adi
Buzgar, Cdlin Juravle si Andrei
Resios) la o bere sa punem tara la
cale si ne-am decis sa ne incercam
norocul la Software Design,
sectiunea centrald a competitiei,
care ofera in fiecare an cupa mare
a Imagine Cup si cel mai ravnit
premiu, de 25.000$. Dupa cum si
sund, Software Design inseamna
dezvoltarea unui proiect software
aliniat temei competitiei, avand la
dispozitie un an si cateva mici
restrictii  tehnologice.  Echipei
noastre, Sytech, i s-a aldturat
domnul profesor Sabin Corneliu

Buraga ca mentor.

proiectul UpCity, o
platforma de
eDemocracy care sa
ajute la rezolvarea
problemelor
comunitatilor

Parcursul nostru  prin
competitie a fost o aventurd
frumoasa, care s-a terminat cu un
rezultat nesperat. Am stat cateva
luni bune pana sa conturam o idee
— proiectul UpCity, o platforma de
eDemocracy care sa ajute la

rezolvarea problemelor
comunitatilor  prin  implicarea
cetatenilor impreuna cu

autoritatile fintr-un parteneriat
pentru dezvoltare. Ins3 de la o
idee la definitia asta, si mai ales la
0 un proiect concret, e de o
distantd mare, care pentru noi s-a
masurat in multe zile si mai ales in
nopti de development.

Cam la fiecare fazd
intermediara a  concursului
ajungeam sa lucram pana cu vreo
ora-doua inainte de deadline. La
finala nationald eram trei zombi

=

care prezentau inclusiv
functionalitati si slide-uri terminate
cu cinci minute inainte. Intr-un fel,
in asta a constat si dificultatea
competitiei, proiectele fiind mai
ales inspre final atat de bune si
timpul de dezvoltare atat de lung
incat erau o multime de aspecte
diferite la care puteai sa pierzi sau
sa castigi, si fiecare lupta pana in

ultimul  moment pe toate
fronturile.

Ca sa fiu mai concret,
contau ideea, arhitectura,

interoperabilitatea,
implementarea, cat de bine arata,
cat de bine rula, cat de completd
era aplicatia, dar si maturitatea,
cata aplicabilitate practica avea,
business model-ul, prezentarea si
cat de bine te tineai pe picioare in
rundele q&a. Ar fi mult de spus
aici, mai ales in privinta aventurilor
de ordin tehnic pe care le-am
avut.

“Finala de la Cairo din
iulie a fost o saptamana
de vis”

., la un complex hotelier
de cinci stele, cu excursii la
piramide si prin jurul Cairo-ului,
plin pana la refuz de evenimente
si competitii. Timpul a trecut
foarte repede si simteam ca in
fiecare zi castigam foarte mult prin
simpla prezentd intr-o mare de
oameni (cam o mie de participanti
si inca 500 presa, juriile si
organizatorii), cu aceleasi pasiuni
si interese ca noi, doar cd din
toate culturile lumii.

CE-AR FI

DACA

INTR-0O ZI
AM AJUNGE

TOTI

LA MUZEU?

La Software Design au
fost initial in jur de 80 de echipe
din toata lumea, care trebuiau sa-
si  sustina  proiectul intr-o
prezentare de 20 de minute, plus
incd pe-atat q&a, dupd care au
ramas 12, dupd care au ramas 6
in ultima runda.

A fost un rush continuu
de adrenalina

De fiecare data cand se
anunta rezultatul urmator si ne
auzeam numele tdrii, nu ne venea
sa credem. A fost un rush
continuu de adrenalind. N-a fost
nimic sigur pana in ultima clipa, in
ultima seara, cand pe o scena
amplasatd special pentru noi in
spatele piramidelor s-au dat
premiile. Vazuseram putin din
celelalte proiecte din top 6 si nu
stiam la ce sa ne asteptam. La
capatul festivitdtii s-au anuntat
premiile 3 (Brazilia) si 2 (Rusia),
dupa care s-a lasat un moment de
liniste. Totul sau nimic! Speakerul
a intrebat in sald, oare cine sa fie
pe locul I, la care o gramdjoara de
oameni au inceput sd strige ‘Tai-
waaaaaan!’. Universitatea noastra
nici nu era pusd pe harta
interactiva a competitiei. Noi
veniseram cu un steag improvizat
din trei esarfe — cine-ar fi zis ca le
luam cupa?! Succesul romanesc
nu a fost numai al nostru, Cosmin
Ilie obtinand locul I la IT
Challenge, dupa un maraton de 24
de ore de implementat un caiet de
sarcini enterprise.

CONTINUARE >>>

-



ziarul de asii - final:Layout 1

ZIARUL DE ASII
Noiembrie 2009

23.11.2009 00:14 Page 3

—o—

Info Studenti‘?:L

Cosmin Ilie a obtinut
locul I la IT Challenge

Cam asa s-ar termina
povestioara noastrd la Imagine
Cup 2009. De fapt, tocmai prin
rezultat am reusit sa facem din
asta un nou inceput, sd ne pornim

compania noastrd si sa avem un
proiect care cat de curand speram
sa aiba impact pozitiv social,
pentru inceput in Iasi. O s3
rdmanem cu niste amintiri
fantastice si cu o multime de
prieteni noi. Cum spunea Joe
Wilson in acea seara langa
piramide, am fost in prezenta a
ceva maret. Si n-au existat decat
invingdtori. Toate proiectele care
au ajuns in finald au o sansa buna

sa devina startup-uri de succes.

amintiri fantastice si cu
o multime de prieteni
noi

In 2010 tema competitiei
e aceeasi, iar Brazilia si Rusia vor
Veni cu siguranta sa conteste titlul.

E important ca rezultatul sa nu
para unul accidental, sa participe
cat mai multi dintre voi si de ce
nu, sa mai aduceti in tara macar
un loc pe podium. E nevoie doar
de-o idee indrazneata si de 3-4
prieteni buni care sa o transforme
in realitate.

Restul e o experienta
profesionald greu de egalat
si 0o aventura care meritd

traitd din plin!

blogul proiectului
UpCity:
http://upcity.word-
press.com
twitter: @Qupcity

Adi Buzgar (SYTECH)

Cercul de Rich Internet Applications

Prima intrunire a Cercului de
RIA (Rich Internet Applications), fostul
Cerc de Flash, a avut loc pe data de
03.10.20009.

peste 160 de studenti
prezenti

In conditiile in care in anii ante-
riori la prima fintadlnire abia se
strangeau douazeci de oameni, anul
acesta am hotarat sa promovez mai
tare aceasta manifestare si, desi ma
asteptam ca numarul participantilor sa
creasca, in nici un caz nu ma asteptam
ca acesta sa ajunga la peste 160 de
studenti (transformand cercul intr-un
adevarat curs).

Cursul s-a desfasurat in conditii
foarte bune, singurul regret din partea
mea fiind acela de a nu-mi fi luat
aparatul de fotografiat cu mine.

In cadrul cercului am avut prezentéri
despre ceea ce inseamna RIA si, desi
am ardtat si cateva aplicatii realizate cu
ajutorul Silverlight sau Ajax, ne-am
axat pe cea mai_puternica dintre
tehnologii: Flash. In acest sens am
purces la aprofundarea limbajului Ac-
tionScript 3.0: am discutat despre
clase, obiecte, evenimente, ierarhii de
obiecte vizuale, cum se utilizeaza Flash
Authoring Tool si incd mai avem multe

http://flash.info.uaic.ro

-

de povestit. Rezultatele s-au vazut prin
aparitia unei serii de tutoriale (facute
de catre participanti) pe situl dedicat
cercului, pe care va invitam sa-| vizitati.

Pe parcursul intregului an vom
avea o serie de evenimente, iar la
sfarsitul anului participantii activi in
cadrul cercului vor primi diplome ce at-
estd activitatea pe care au avut-o. Unul
dintre aceste evenimente tocmai a avut
loc — Flex Camp-ul de pe data de
31.10.2009 ce a fost organizat in
parteneriat cu Adobe Romania si ASII.

au fost prezente DDNet si
Kabinet, doua dintre firmele
din Iasi la care se lucreaza in
Flex

Participantii la acest eveniment
au avut ocazia sa 1i cunoasca pe doi
dintre evanghelistii Adobe: Mihai Cor-
lan, Mihai Pricope (care, ca si in anul
precedent, au prezentat noutatile intro-
duse de Adobe in ultima versiune a
player-ului Flash), sa afle de la dl. pro-
fesor Sabin Buraga cum ar trebui sa-si
realizeze interfata cu utilizatorul, sau
cum pot crea o aplicatie Flash care sa
comunice cu alte tehnologii (Cosmin
Varlan).

Nu au lipsit nici prezentari din
partea industriei, la eveniment fiind
prezente doud dintre firmele din Ilasi la
care se lucreaza in Flex:

DDNet respectiv Kabinet.

Cosmin Varlan
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La sfarsit de toamna, FII isi
numara bobocii si alege o Miss
si un Mister Boboc. Balul Bo-
bocilor este un proiect deja
considerat traditional.

Aceastd actiune s-a desfasurat in
fiecare an, bucurandu-se de re-
usitd n randul studentilor si nu
numai.

24 noiembrie - prilej de
distractie si voie buna

Anul acesta, Asociatia Stu-
dentilor Informaticieni Ieseni
organizeaza traditionalul Bal al
Bobocilor, data de 24 noiem-
brie fiind astefel un prilej de
distractie si voie buna aldturi de

Ca si anul trecut, balul va fi orga-

tema horror

nizat impreund cu Facultatea de
Electronicd, Telecomunicatii si
Tehnologia Informatiei, din cadrul
Universitatii “"Gh. Asachi”, Iasi. De
aceasta datd insa, va vom
suprinde cu un “altfel” de bal,
tema aleasa anul acesta fiind una
horror.

Vom avea “Un bal bantuit”, plin de

club Skye

suprize, sperieturi, concursuri, mo-
mente comice, scene horror si in-
vitati speciali.

tatea de Informatica - Cristina,
Dana, Nicoleta, Edy, George si
Tudor - se pregdtesc intens alaturi
de colegii lor de la ETC pentru a va
oferi un show extraordinar. Pe par-
cursul balului, acestia vor fi supusi
la diferite probe, urmand ca in
final sa fie alesi Miss si Mister FII
2009.

Asadar, avem deosebita placere de

suprize, sperieturi, con-
cursuri, momente
comice, scene horror si
invitati speciali

Invitati

Vaur BARBULESCU

wwwvalibarbulescu.com

a va invita marti, 24 noiembrie, in
club Skye, la “Un bal bantuit” -
Balul Bobocilor 2009.

Cristina ENUTA, anul II

colegi dupd, o perioada de studiu
intens (perioada partialelor).

cristina.enuta@asii.ro
Bobocii care vor reprezenta Facul-
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Intrunirile ASII cu studentii

Intalnirile cu studentii au inceput
in semestrul doi al anului trecut odata cu
infiintarea in cadrul conducerii ASII a
postului de “Responsabil pe probleme
studentesti”.

Scopul acestor intalniri este de a
informa studentii cu privire la ultimele
facultatii,

hotarari luate in consiliul

precum si de a afla detalii legate de
proiectele ce urmeaza a fi desfdsurate de
catre ASII sau MSP.

scopul de a informa student;ii

La aceste reuniuni sunt prezenti
reprezentantii de ani, persoane din
conducerea ASII, precum si profesori, toti
dorind sa afle problemele si neldmuririle
studentilor, pentru a fincerca sa se
gaseasca solutii.

Anul acesta, prima intalnire a fost
organizatd impreund cu FII si MSP si a
avut loc marti, 6 octombrie, in sala C2,
unde au fost prezenti aproape toti
studentii din anul I.

Din partea facultdtii au fost
prezenti domnii profesori Iacob Florin si
Fordscu Corina, ambii fiind indrumatorii
primului an, care i-au informat pe cei din
sald in legdturd cu structura anului
universitar, punctele cele mai importante
din regulamentul facultdtii, precum si
clauzele din contractul de studii ce urma
a fi semnat.

contul e mail - cel mai
important mijloc de informare

colegii mai mari va pot ajuta si
chiar da sfaturi

La sfarsit, fiecare a primit mult
asteptatul cont de mail, despre care au
auzit In nenumdrate ori ca este unul
dintre cele mai importante mijloace de
informare.

Din cauza informatiilor multe ce
trebuiau aduse la cunostinta
studentiilor, nu a fost timp pentru
sesiunea de discutii libere, dar la
urmatoarele intalniri sigur vom avea.

Asa ca va astept in numar la
fel de mare, mai ales ca primele
examene se apropie si sigur aveti
neldmuriri, iar colegii mai mari va
pot ajuta si chiar da sfaturi despre
cum sa invatati mai usor.

Alin Alexandru, anul III

alin.alexandru@asii.ro

-
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Bobocei la patrat

Voi, cei de anul I, v-ati
vazut pe lista celor admisi la Fa-
cultatea de Informatica, v-ati
[amurit ce acte aveti de depus, ati
luat parte la emotionanta festivi-
tate de deschidere a anului uni-
versitar, ati facut cunostintd cu
ASII si iata-va acum intrati in ceea
ce noi speram a fi una din cele mai
frumoase experiente din viata de
student: Asociatia Studentilot In-
formaticieni Ieseni.

Sunteti, dupd cum se
vede, bobocei la patrat. Nu veti
avea Balul Bobocilor de doua ori,
dar deja va implicati in organiza-
rea acestui eveniment.

peste 100 de studenti s-
au inscris pentru un in-
terviu individual

Dupad cum probabil v-ati

at seama, de cateva randuri vor-
bim de noii membri ASII, studenti
intrati in asociatie in urma proiec-
tului de recrutare din octombrie
2009. Mai decisi, mai timizi, mai
reticenti sau mai nerabdatori,
peste 100 de studenti s-au inscris
pentru un interviu individual. Au
fost zeci de ore petrecute in sediul
nostru minunat, cu cea mai rosie
si mai zdmbareata usa din facul-

tate (exceptie facand operele de
arta ale unor studenti mai talentati
la pictura pe lemn/perete). Am cu-
noscut foarte multe persoane pa-
sionate de un anumit domeniu,
dar si studenti dornici de a invata
tot ce se poate.

Cate ceva din culisele
interviurilor

Fiecare student a avut la
dispozitie 20 de minute sa ne de-
monstreze ca e/va fi cel mai bun,
mai pasionat, mai organizat, mai
somnoros sau mai talentat. Fie-
care candidat a fost fata in fata cu
viitorul posibil coordonator de de-
partament. Discutia pornea de la
hobby-uri si ajungea uneori la
crearea pe loc a unui afis pentru
Balul Bobocilor. Cei mai multi s-au
descurcat foarte bine, dar au fost
si unii studenti care au pasit cu
stangul la interviu, sau nu au pasit
deloc.

La interviu a fost testata si
creativitatea prin intrebari poate
un pic ciudate. Nu va temeti, toti

la interviu a fost testata
creativitatea

am trecut prin asta! V-am urmdrit
emotiile, increderea in propriile
forte, siguranta, corectitudinea si
cel mai mult, capacitatea de a
lucra in echipd. Nu aveti cum sd
lucrati singuri in ASII decat dacd
va straduiti sa nu va faceti task-
urile la timp si se intarzie toatd
munca. Dar si asa va fi o mand
care sa va salveze. Important e sa
spuneti cand aveti o problema.

Multumim oficial tutu-
ror pentru interesul/se-
miinteresul aratat fata
de acest proiect!

Revenind la recrutdri, cei
53 de bobocei care au trecut cu
bine de interviu au devenit mem-
bri ASII dar fara drepturi totale.
Fiecare a primit un task de confir-
mare, task in conformitate cu de-
partamentul din care face parte.
In urma indeplinirii sarcinii, fiecare
urmeaza sda fie membru cu drep-
turi depline. De la intrarea in
asociatie, fiecare bobocel are un
fratior sau o surioard din departa-
ment, care are grija de el si il in-
formeaza cat se poate de bine
despre tot ce misca in asociatie.

Am incercat sa ne cunoa-
stem mai bine cu boboceii si sa se
cunoasca ei intre ei. Pentru acesta,

53 de bobocei au trecut
cu bine de interviu

la fiecare sedintd de departament
s-au organizat team building-uri,
toate acestea culminand cu Trea-
sure Hunt, un proiect initiat de de-
partamentul  Relatii Interne,
departament “vinovat” pentru
cele mai tari petreceri, excursii si
distractii ASII. Urmeaza sa ne
onoram sarbadtoritii verii cu o pe-
trecere aniversara foarte mare. Va
fi un tort maaare, vor fi cadouri
simbolice si nu in ultimul rand: fa-
milia de petrecareti marca ASII.

Ne-am facut 100 de mem-
bri si ne pregatim de aniversarea
a 20 de ani de existenta a celei
mai vechi asociatii studentesti din
Iasi. V& invitam sd ne fiti alaturi in

la fiecare sedinta de
departament s-au or-
ganizat team buil-
ding-uri

proiectele desfasurate: Cinema-
teca ASII, Intalnirile periodice cu
studentii, Olimpiada ASII, Balul
Bobocilor si mai urmeaza!

Va uram succes in ceea ce noi

speram a fi o experienta de
neinlocuit!

Andreea-Diana STANCIU,
anul III

andreea.stanciu@asii.ro

Olimpiada ASII Indoor

in fiecare dimineats, mintea stu-
dentului pune la cale ziua ce urmeaza a
se desfasura. Unii studenti pun pe primul
loc seminarii si laboratoare, alti studenti
pun si cursuri sau chiar seminarii speciale
de matematica sau algoritmica grafurilor.
Dar mintea oricarui student pune apoi
problema distractiei. “Cum ma distrez eu
astazi?", iar raspunsul poate varia. Une-
ori, ziua se termina cu o petrece, alteori
cu un poker sau macaua la un prieten,
sau poate o bautd in camin in jurul cuiva
care canta la chitara.

“Cum ma distrez eu astazi?”

ASII se gandeste tot timpul la voi,
la experienta voastra in facultate, dar si
la experienta voastrd in afara facultatii.
Din aceasta cauzd, ASII organizeaza di-
verse evenimente, cum ar fi o petrece, din
cand in cand, un bal pentru boboci, sau
cate o competitie.

Te invitam sa fii olimpic!

Unii dintre voi ati fost olimpici
inainte sa intrati la facultate, altii poate
incd mai sunteti; dar acum oricine are
sansa sa urce pe un podium, sa fie felici-
tat si sa primeasca un premiu. Unii dintre
cei care citesc acest articol deja isi pun
problema daca ar trebui sau nu ar trebui
sa citesca mai departe, in sensul ca este
un articol despre olimpiada: “N-am eu tre-
abd cu asa ceva... ce-mi trebuie mie
olimpiada?”.

Olimpiada fara foi, pixuri, sali de
clasa sau bareme de corectare: cam asa
suna evenimentul la care va invitdm sa
participati in numar cat mai mare. Unii
dintre voi sunteti buni la sah, altii la bil-
iard, ping-pong sau bowling. Ne-am gan-
dit ca poate vreti sa vedeti care este cel
mai bun dintre voi, iar din aceastd cauza
organizam in saptdmana a 10-a o com-
petitie.

Te iinvitdm ca in sdaptamana in
care se vor fi campionatele sa va raspun-
deti la intrebarea “Cum ma distrez eu
astazi?” ceva mai simplu: “Ma duc sa joc
biliard, sah, bowling sau ping-pong". In
acelasi timp, va invitam sa va antrenati
pana atunci si sa stati informati, pentru a
sti cadnd se dau drumul la inscrieri.

Site-ul olimpiadei este
olimpiada.asii.ro, site pe care va invitam
sa intrati din cand in cand pentru a fi la
curent cu ce se mai intampla. Inscrierile
se vor face in sediul ASII (C123). Probele
vor fi organizate sub forma de campi-
onate, iar persoanele care castiga vor fi
premiate.

Va asteptdam la inscrieri si fie ca
cel mai bun sa castige!

Andrei DIACONU, anul II
andrei.diaconu@asii.ro

O
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Olimpiada ASII
SAH
dILIARLD
PING-PONG
BOAVYLING
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Ce au in comun grafurile, XFN si increderea?

Am primit “sarcina”
ca pentru aceasta editie sa
scriem ceva “interesant” de-
spre retele sociale. Prima
reactie a fost: "Nu s-au sa-
turat studentii de haiFAlv si
de feisbuc?” Totusi, fiind la
o facultate de informatica,
poate ar dori — macar cei
care intentioneaza sa o ab-
solve intr-un final — sa afle
ce se afla sub “capota” apli-
catiilor de acest gen.

se incurajeaza participarea
online

Grosier, o retea sociald
are drept scop facilitarea inter-
actiunilor — virtuale sau nu -
dintre un grup de persoane, in
special in ceea ce priveste co-

municarea. Desigur, incd din In-
ternetul antic e-xistau servicii si
protocoale care sa faciliteze
acest demers: sd ne a-mintim
de posta electronica, de trans-
ferul de fisiere, de IRC (Internet
Relay Chat), iar ulterior de
mesageria instantanee gen
Yahoo! Messenger sau Jabber.

Odata cu instaurarea
asa-numitului Web 2.0, carac-
terul social al aplicatiilor a fost
si este cu atdt mai pronuntat.
Astfel, retelele sociale fac parte
din clasa mult mai larga a soft-
ware-ului  social care mai
cuprinde forumurile, blog-urile,
aplicatiile colaborative in stilul
wiki-urilor, cele de partajare a
resurselor, jocurile online de tip
MMOG (Massively-Multiplayer
Online Games), lumile virtuale
etc.

sase grade de separatie din-
tre doua persoane de pe
glob

Din punct de vedere so-
ciologic, diverse aspecte privind
retelele sociale reale au fost stu-
-diate incepénd din secolul XX,
probabil si din cauza abundentei
mijloacelor mass-media. O teza

faimoasa este cea referitoare la
cele sase grade de separatie
dintre doud persoane de pe
glob, rezultat aparut in urma
unui experiment — small world -
realizat in anii '60. Un studiu din
2007, pe datele disponibile in
cadrul sistemelor de mesagerie
instantanee actuale, a condus la
numarul 6.6 ca valoare medie a
lungimii drumului de intermedi-
ari intre doi utilizatori de pe
planetd. Pasionatii de istorie a
informaticii au la dispozitie arti-
colul “Social network sites: Def-
inition, history, and scholarship”
de D. Boyd si N. Ellison, publicat
in Journal of Computer-Medi-
ated Communication, 2007 -
este disponibil si pe Web.

LinkedIn, Friendster, Flickr,
YouTube, Vimeo, Twitter...

Exista doud generatii
majore de aplicatii in domeniul
retelelor sociale. Prima se ax-
eaza pe facilitarea inter-conexi-
unilor (in)directe dintre
persoane, cu utilizari in crearea
de retele profesionale
(LinkedIn), ori de relatii sociale
(Friendster). A doua vizeaza
partajarea unui obiect social: fo-
tografii (Flickr), video (YouTube,
Vimeo), stiri (Digg, Newsvine),
adrese Web de interes (Deli-
cious, Twine), prezentdri multi-
media (SlideShare), insemnari
volatile de maxim 140 de carac-
tere (Twitter), experimente sti-

orice retea sociala poate fi
modelata ca un graf

intifice (myExperiment), comen-
tarii  asupra unor produse
(Revyu) etc. Astfel, se incura-
jeaza participarea online si, im-
plicit, “zgomotul” informational.

Pentru fanaticii grafu-
rilor — “mai existd asemenea in-
divizi?” —, orice retea sociald
poate fi modelata ca un graf.
Asadar, putem discuta despre
clici, sub-grupuri, influente,
structuri speciale de grafuri pen-

izatd denumita FOAF (Friend Of
A Friend) menitd a modela con-
cepte precum Person si Image,
diverse proprietati ale acestora
(name, gender, homepage etc.)
si relatia knows dintre instante
din clasa Person. Astfel, graful
retelei sociale poate fi reprezen-
tat intr-o forma ce poate fi

specificatie standardizata -
FOAF (Friend Of A Friend)

flickr

tru anumite comunitati online,
diverse tehnici de optimizare si
asa mai departe. Anumite rezul-
tate pot fi folos major in imple-
mentarea efectiva a aplicatiilor
privind retelele sociale.

Ca domenii inrudite, am
putea mentiona cercetdrile ope-
rationale, data mining sau tehni-
cile de vizualizare a datelor —
pentru cea din urma, curiosii pot
vizita situl Visual Complexity. Ca
exercitiu intelectual, ganditi-va
cum ati stoca informatiile refer-
itoare la un volum foarte mare,
de ordinul milioanelor, de uti-
lizatori — de exemplu cei care au
conturi la LinkedIn.

Ce structuri de date ati
folosi? La ce schema de baze de
date ati recurge? Cum asigurati
scalabilitatea solutiei?

O problema spinoasa
este cea privind interoperabili-
tatea: “cum migrez dintr-un sis-
tem in altul?”. Pentru aceasta,
exista o specificatie standard-

procesata de catre calculator. Nu
intrdm Tn amanunte aici, este o
disciplind care are drept subiect
asa ceva. Amintim doar unele
cuvinte-cheie care au legaturd
cu subiectul: XFN (XHTML
Friends Network), RDF, OpenSo-
cial, Social Graph API, linked
data.

Pentru a se asigura aut-
entificarea (“stiu cine esti”) si
autorizarea (“stiu ce ti se per-
mite sd faci”), s-a creat
FOAF+SSL. In acest mod, se
poate modela si implementa
asa-numitul web of trust — nu-I
confundati cu Web-ul cu “W”
mare. Tot in acest context,
apare termenul “reputatie”.Friv-
olitatea acestei teme nu permite
alte detalieri, dar studentii in-
teresa(n)ti 1i pot “vana” pe unii
profesori pentru aprofundarea
subiectului. Pofta buna!

Dr. Sabin-Corneliu Buraga
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Gravez.ro
limita este imaginatial!

Prin definitie, gravura
este un procedeu de
imprimare a imaginilor sau a
textului, pe o suprafata, fie
prin ardere, fie prin zgarierea
suprafetei respective.

Gravura traditionald este
un gen al graficii care implicd
crearea unei imagini sau a unui
text pe o placa din material dur
(metal, piatra, etc.) in adancime
sau in relief, cu scopul reproducerii
mai usoare a imaginii sau textului
respectiv pe alte materiale: hartie,
textil, lemn si altele. In acest sens,
gravura traditionala a fost folosita
indeosebi pentru decorarea prin
vopsire a tesaturilor textile si
pentru reproducerea diferitelor
texte.

Primele aplicatii  mai
importante ale gravurii au fost in
domeniul tipografiei, pentru
crearea textelor tip “bloc” folosite
la reproducerea primelor carti.
Textele “bloc” constau in gravarea
unei placi de metal moale (de
obicei cupru sau zinc) cu tot textul
necesar pentru imprimarea unei
singure pagini si folosirea acesteia
asemenea unei stampile. Si toate
aceste lucruri se faceau manual.
Astazi, masinile au preluat o mare
parte din sarcinile vechilor

mestesugari. Echipamentele de
ultima generatie fac acum posibila
gravarea la preturi accesibile si
intr-un timp mult mai scurt decat
in trecut.

Gravura laser este
realizarea unei gravuri prin
intermediul unui echipament ce
emite o raza laser. Prin influenta
caldurii generata de aceasta, unda
laser realizeaza o ciobire, topire
sau ardere a materialului gravat in
punctul de contact, realizandu-se
astfel gravura in sine.
Echipamentul laser folosit atat
pentru tdiere cdt si pentru
gravurd, este echivalentul unei
imprimante care, in loc sa imprime
cu cerneald, transmite un fascicol
laser spre material. Deoarece
echipamentul este controlat de
calculator, pot fi realizate un
numar infinit de forme si modele,
singura limitd fiind imaginatia
fiecdruia.

doua tipuri de gravura laser:
vectoriala si raster

Din punct de vedere
tehnologic, putem vorbi de doud
tipuri de gravura laser: vectoriald
si raster. Gravura vectoriald implicd
urmadrirea unei linii sau curbe
vectoriale de catre fascicolul laser.
O linie sau curba vectoriald este
un tip de graficd inteles de
calculatoare, definit prin formule
matematice. Grafica vectoriala
este in general folosita la
imprimarea de imagini in formate
mari, asemenea  posterelor
publicitare, deoarece nu se
realizeaza o pierdere a calitatii la
marirea sau micsorarea graficii.

personalizare de cadouri,
realizare de decoratiuni
interioare, realizare de
bijuterii

In cazul gravurii laser,
echipamentul ghideaza fascicolul
pe linile de contur definite in
fisierul grafic. Prin acest tip de
gravurd se pot realiza contururi
fine sau chiar tdierea/decuparea
materialului, dacd echipamentul
este suficient de puternic. In
majoritatea cazurilor, gravura
vectoriald este mai rapida decat
cea raster deoarece nu implica
traversarea intregii suprafete.

Gravura raster implica
transferul graficii introdusa de la
calculator asemenea unei

imprimante cu jet de cerneala.
Gravura raster creaza transferul
imaginii prin copierea punct cu
punct a acesteia. Capul ce
ghideaza fascicolul laser fie se
misca deasupra suprafatei ce
trebuie gravatd, imprimand doar
acolo unde este nevoie, fie
ghideaza unda prin reflexie catre
punctual respectiv. Deoarece acest
tip de gravura are o fidelitate a
detaliilor foarte ridicatd, este
deseori folosita la realizarea
fotogravurii laser, imprimarea
fotografiilor pe o suprafata durd
(lemn, metal, marmurd, granit,
plastic, materiale speciale, sticla,
pluta, etc.).

gravuri cu un nivel de
detaliu foarte ridicat

In functie de duritatea
materialului si de tipul de gravura
care se doreste realizat,
echipamentul permite reglarea
intensitatii si vitezei de lucru. Un
material cu o duritate mai ridicata
necesita o viteza de gravura mai
mica si o putere mai mare, pe
cand un material cu o duritate
scazuta poate necesita o viteza
mai mare si 0 putere mai mica a
fasciculului laser, pentru a evita
arderea excesivd a acestuia.
Aceastd capacitate de reglare a
puterii si vitezei de lucru oferad
posibilitatea de a grava sau tdia o
gama foarte larga de materiale.
Deasemenea, datorita faptului ca
unda laser este cam de grosimea
unui fir de par se pot realiza
gravuri cu un nivel de detaliu
foarte ridicat, fiind limitate doar de
material.

gravez.ro

Domeniile in care se
poate aplica gravura si decuparea
cu laser sunt foarte multe:
personalizarea de cadouri si
obiecte promotionale, realizarea
decoratiunilor interioare, realizare
bijuterii, marcare de metale, carti
de vizitd, medalioane pentru
animale de casd, gravare blue-
jeans,  signalisticd interiora,
exterioard Si industrialg;
decuparea de elemente 3D (lemn,
plastic, carton, textile); marcare
antifurt (oglinzi auto, telefoane

O

mobile, laptop-uri, ceasuri);
realizarea de stampile si timbru
sec, martisoare, brelocuri,
diplome, trofee, medalii si multe
altele. In general, majoritatea
materialelor ce pot pot fi arse,
ciobite sau topite pot fi si gravate,
dar existd unele limite. Spre
exemplu, prin gravura laser nu
este recomandatd prelucrarea
materialelor pe baza de PVC
(policlorura de vinil) datoritd
proprietdtilor chimice ale acestui
material: la topire emana vapori
de clor care dduneaza lentilei
laserului. Din aceasta cauza, acest
tip de materiale sunt inlocuite cu
materiale acrilice.

Gravura mecanica

In cazul in care gravura
laser nu se poate aplica intr-o
anumita situatie, se poate recurge
la gravura mecanicd. Aceasta este
acel tip de gravurd realizat cu
ajutorul unui router mecanic,
dotat cu o frezd din material foarte
dur, de obicei diamant sau otel
special tratat, cu ajutorul cdruia se
zgarie suprafata materialului. Sunt
situatii in care gravura laser nu
poate face fatd sau in care se
doreste clasica gravurd mecanicd.
In majoritatea cazurilor este
atunci cand este vorba de
personalizarea materialelor

metalice. Deoarece prin gravura
mecanica se zgarie suprafata
materialului, puterea acestuia se
traduce de fapt in adancimea la
care se produce gravura.
Deasemenea, mai poate inlocui
gravura laser atunci cand aceasta
nu poate fi folositd datoritd
limitarilor echipamentului, cum ar
fi pentru gravura/decuparea PVC-
ului. Un aspect care trebuie luat in
considerare este faptul ca gravura
mecanica implicd un efort fizic
asupra materialului, ceea ce face
impracticd, daca nu aproape
imposibild, gravura materialelor
mai moi.

Twitter: @gravura_romania

Daca doriti sa va faceti o
idee asupra  serviciilor si
produselor pe care vi le punem la
dispozitie, va invitam sa vizitati
pagina noastrd de internet -
gravez.ro. Aici puteti gasi cateva
exemple din lucrdrile pe care le-
am efectuat pana in prezent si va
puteti da seama, de asemenea, de
nivelul de detaliu ce poate fi
obtinut prin tehnica laser.

Nicolae PALAGHIU
Director DataQweb SRL

-
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“Consider «spectacolul lumii» cel mai complex si m

In acest numar al Ziarului, am ales, ca perfecti per-
soand pentru rubrica “Interviu”, pe domnul Florin Iacob. il
puteti intalni predandu-si cu dedicatie cursul de Matematica
celor din anul I, explicand cu pasiune materia de Modele con-
tinue si Matlab studentilor din anul II, dar si in C307, cabine-
tul sau, mereu la dispozitia oricui ii cere ajutorul.

Ziarul de ASII: Ce ne puteti
spune despre copilaria dum-
neavoastra?

Lector, Dr. Florin Iacob:
Sunt nascut in Iasi, pe-aproape de
“Florii”, la 31 martie 1949. Am
avut parte de o copildrie pe care
parintii mei s-au straduit sa mi-o
asigure fard multe griji. intre 1956
si 1963, copildria mi-a fost
inseninata de placerea de a fi
scolar al unor prestigioase unitati
de profil  afiliate  Liceului
(actualmente Colegiu National) “C.
Negruzzi”, Am pasit in adolescentd
apoi, ca elev al mentionatului
liceu, avand norocul sa beneficiez
de lectiile unor profesori deosebiti.

"am «terorizat>» peretii
camerelor cu tot felul de
scrieri si calcule”

Cand erati copil ce visati sa
deveniti?

Nu-mi aduc aminte sa fi
avut, n acea etapa a vietii mele,
un vis “bine conturat”, care sa tin-
tesca atingerea unui anumit “tel

-

de ordin profesional”. Imi a-
mintesc faptul cd, asa dupa cum
mi-a “reprosat”, parinteste, mai
apoi, in mai multe randuri mama,
"Dumnezeu sa o odihneasca!”, am
“terorizat”, incontinuu aproape,
peretii imaculati ai incaperilor
caselor in care am locuit, cu tot
felul de scrieri si calcule, mai mult
sau mai putin de factura matema-
ticd, neajungdndu-mi catusi de
putin materialele uzuale pe care
imi asterneam scrisul. Apoi, mai
madricel fiind, aveam un joc in-
dragit, pe care 1l practicam Tmpre-
una cu fratele meu si o verisoara
de-a noastra. Eu ajungeam, mai
de fiecare data cand se punea
problema sa ne jucam de-a scoala,
in rolul de profesor, fiind astfel
“dator” sa apreciez, prin note, cal-
itatea realizarilor celorlalti doi.
Cata febrilitate starnea, in fiecare
dintre noi, finalul unui asemenea
joc! Pe mine ma@ domina grija
obiectivitatii la acordarea notelor,
iar pe ei emotia primirii califica-
tivelor din partea-mi. Sa fi fost
oare, acolo si atunci, “creuzate” e-
lementele visului neconstientizat
limpede la acea vreme si implinit
astazi?

“mi-am uitat legitimatia
pentru concursul de ad-
mitere acasa”

O amintire din timpul
facultatii?

in vara anului 1972, ime-
diat dupa absolvirea liceului si a
Bacalaureatului, am dat examen
de admitere la Facultatea de
Matematica a Universitatii din Iasi,
cu optiune pentru sectia de
“Masini de calcul”. Chiar din start
am avut parte de o intdmplare
care n-a facut altceva decat sa-mi
creeze emotii in plus: mi-am uitat
legitimatia de concurs acasa!
Odata depdsita cu brio o astfel de
patanie, am sustinut cu bine cele
trei probe (doua in scris si una
orald) din cadrul examenului,
reusind sa fiu admis, printre primii,
unde dorisem.

coleg de studentie cu conf.
dr. Rodica Branzei si prof.
dr. Grigoras Gheorghe

Un fapt de retinut: la
prima teza, am avut parte de o
supraveghere asiguratd de domnii
profesori Jucan Toader si Felea
Victor, tineri asistenti universitari
pe atunci. in plus, am ajuns sa fiu
coleg de studentie cu doi dintre
actualii componenti ai corpului
profesoral FII: conf. dr. Rodica
Branzei si prof. dr. Grigoras Gheo-
rghe.

excursii in grup, vacante in
tabere studentesti, intreceri
de sah si fotbal

Partea mea preferatd a
studentiei a fost cea legata, in
principal de pregatirea profesion-
ala, desi am indragit si partea care
presupunea participarea la diverse
activitati de ordin recreativ: excur-
sii in grup, vacante in tabere stu-
dentesti, intreceri de sah si fotbal
etc.

Ce fel de student ati fost?

Unul cdruia i-a placut stu-
dentia, respectand-o si tratand-o
cu maximd deferentd, in toate
privintele ei. Am tinut sa fiu
prezent la absolut toate orele de

O

curs si de seminar, sa ma prezint
la timp si bine pregatit la fiecare
examen, astfel incat sa nu am ce-
mi reprosa dupa nicio sesiune.

Cum ati devenit profesor?

An dupd an, in carnetul
meu de student s-au adunat, una
cate una, notele maxime care mi-
au dat posibilitatea ca, dupa
terminarea facultatii, sa aleg locul
de muncd de la o catedra din
cadrul institutiei caruia ii fusesem
pana atunci student. Asa am
ajuns, din 1972, cadru didactic la
catedra de “Stiinta Calculului” a
Facultatii de Matematicd de la
Universitatea “Al. 1. Cuza”.

Au fost si situatii neplacute
pe parcursul studentiei?

Da. Una dintre ele s-a
produs in sesiunea de vara de la
sfarsitul anului trei de facultate,
cand, neestimarea corectd a
fazelor de pregadtire pentru exam-
enul de Pedagogie (din respectiva
sesiune) m-a adus aproape in
pragul ratdrii acelui examen. i
sunt si astazi recunoscator doam-
nei profesoare Silvia Cernechievici,
titulara disciplinei, care mi-a inga-
duit s3 ma prezint la examen, cu
o altd grupa si astfel sa ii arat ,
pana la urma, ca “doar nu calcu-
lasem bine pasii”.

O alta situatie neplacutd a
fost cand am ajuns la un curs de
“Fundamentele matematicii”, dupa
0 noapte intreaga de “onorare” a
nuntii pe care o avuserd, in afara
Iasiului, doi dintre colegii mei de
grupa. Nici acum nu stiu cum de
am reusit sa rezist fara sa atipesc,
la prima ora a respectivului curs.
Cert este ca la cea de-a doua org,
nu am mai putut sta si la indemnul
colegilor, am plecat acasa sa ma
culc. A fost prima, dar si ultima
oara cand am inregistrat, motivat,
0 absenta de la programul pre-
vazut de orarul studentesc de
atunci.

Desigur, nu numai amintiri
neplacute sunt adunate in tolba

momente placute petrecute
la sanius, cu d-l Grigoras

studentiei mele. Ar fi destul de
trist sa fie astfel. Despre cealaltd
categorie de amintiri, enumerate
putin mai inainte, este firesc sa-mi
faca placere, ori de cate ori am un

coleg cu care sa le depan. Nu mai
departe decdt acum cateva zile,
impreund cu actualul decan al fa-
cultdtii noastre, ne-am adus amin-
te, cu zambet n priviri si in suflete,
de placutele momente petrecute la
sanius, pe una dintre strazile mai
ferite ale Iasiului.

Ce va place cel mai mult la
meseria de profesor?

Imi este drag s& am posi-
bilitatea sa le transmit studentilor
ce frecventeaza orele mele nu
numai cunostiinte de specialitate,
ci si putin din atitudinea de pasiu-
ne pe care o manifest fata de dis-
ciplenele in slujba cdrora ma aflu.
In postura de cadru didactic uni-
versitar, am un binecuvantat privi-
legiu de a fi, mai mereu, in
mijlocul unor persoane tinere,
avide de cunoastere si dispuse, in
majoritate, sd participe activ la
actul mirific al cunoasterii stiinti-
fice. Ma refer, evident, la toti stu-
dentii mei, intre care si noii boboci,
carora incerc sa ma dedic profe-
sional, fara a le dezamadgi astep-
tarile, ba chiar incercand sa le
cuceresc increderea in utilitatea
instrumentelor de lucru pe care le
ofera matematica.

Cum ii vedeti pe noii boboci?
Ca mai intotdeauna, cu

“imi este drag s& am posi-

bilitatea sa le transmit stu-

dentilor pasiunea pe care o
manifest”

ochi de parinte-dascal, intelegator
si rabdator cu punerea in valoare a
realului lor potential uman. Cat
priveste diferentele de valoare, ele
sunt absolut normale si ma
provoaca fie la a le pune mai bine
in valenta, fie a le atenua tarele,
in functie de cum apar situate, mai
SUS sau mai jos , pe o scara a ier
arhiei lor.

Daca ar fi sa schimbati ceva
la studentii din ziua de azi, ce
ar fi acel ceva?

As schimba atitudinea un
pic cam puerila a catorva fata de
perceperea statutului de student.
Responsabilitatea socio-profesio-
nald a unui asemenea statut tre-
buie sa fie bine inteleasd, asumata

si “purtatad”.
|_
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i mai furnizor-de-invataminte spectacol cu putinta”

Pe o scara de la 1 la 10, cat
de apropiat va considerati de
studenti?

Cei mai In masura sa se
pronunte sunt insisi studentii. Ei
percep cel mai bine cat de
apropiat sau departat le sunt, prin
tot ceea ce fac. Daca ar fi totusi sa
stabilesc o valoare a gradului meu
de apropiere despre care vorbim
aici, atunci as zice, cu maxima
ing&duintd, 7. Intotdeauna a fost,
este si va fi loc de mai bine, in
aceasta privinta.

Despre familia dumneavoas-
tra ne puteti spune cateva
cuvinte?

Sunt casatorit de peste
treizeci de ani cu o fiintd ce-mi
este draga si acum, la fel de mult
ca In momentul in care, total
emotionat, i-am “cerut mana”. Ba,
as putea spune chiar, din ce in ce
mai mult, pe masura ce “inaintam
impreuna pe drumul vietii”.

Aveti copii?

Da, un baiat, Alin, care
este in momentul de fata mas-
terand la Universitatea Jacobs din
Bremen, Germania, in domeniul
“Smart Systems”, dupa ce, in vara
asta, a devenit licentiat cu dublad
specializare (“Computer Science”
si “Mathematics”), al Facultatii de
Stiinte de la aceeasi universitate.
{i dorim puternic s3 aib& norocul
necesar unei depline reusite in
viata.

Un sfat pentru studenti?

Sa se comporte, in cat
mai dese Imprejurdri, cat mai ca-

“sa-si urmeze cu totii, cu
maxima pasiune si in-
teligenta ratiune, «glasul
inimii»"”

valereste (in bunul sens al cuvan-
tului) decat se petrec lucrurile de
obicei, iar studentelor le-as zice sa
nu Tncerce sa isi tradeze, mai la
fiecare pas, feminitatea (iardsi in
bunul sens al cuvantului). Cat des-
pre chemarea catre informatica,
sa-si urmeze cu totii, cu maxima
pasiune si inteligenta ratiune,
“glasul inimii”.

Iertati-ma, va rog, dacd

am “exagerat cu cutezanta” de a
va povatui. Personal, nici pe fiul
meu nu Tmi permit sa il abuzez cu
sfaturi, iar daca este s 1i dau vre-
unul, atunci cu sigurantd ma con-
sult in prealabil cu sotia si am
foarte mare grija la formularea lui.

Cum va petreceti timpul
liber?

Atunci cand nu sunt ab-

“Imi place s pot fi un spec-
tator avizat al lumii”

sorbit de “deliciile” matematicii,
imi dedic timpul liber fie unor mici
treburi gospodaresti ce se ivesc de
facut pe-acasa (de reguld “pa-
sionadu-ma” cele cu destula mi-
gald in a le rezolva), fie unor
activitdti de recreere activd, intre
care pun drumetiile pe primul
plan. Am prins placerea strabaterii
cu piciorul a oricarei forme
pitoresti de relief, din tara in spe-
cial, dar si de altundeva de pe
Terra. Imi place s& pot fi un spec-
tator avizat al lumii in care ma aflu
la un moment dat, atat ca locatie,
cadt si ca grup de companie
umand. Consider “spectacolul
lumii” cel mai complex si mai furni-
zor-de-invataminte spectacol cu
putintd. Ador sd observ lucrurile
asa cum sunt, in starea si di-
namismul lor in desfasurare, fara
sa intervin a le perturba, dar
aducandu-mi, daca mi se solicitd,
contributia la cercetarea si im-
bundtatirea anumitor aspecte.

Intre pasiunile pe care le
am se include si urmarirea sau
practicarea chiar a unui act artistic

“Consider «spectacolul
lumii» cel mai complex si
mai furnizor-de-invataminte
spectacol cu putinta”

sau cultural, intre care vizionarea
unui film bun sau a unui reusit
spectacol de teatru, opera, ope-
retd sau balet, audierea unei piese
muzicale cu pronuntat mesaj, lec-
turarea unui text literar de valoare
sau admirarea unei pasionante in-
treceri sportive.

Candva, in tinerete, am cochetat
cu desenul, pictura si poezia, lucru
de care imi aduc aminte, din pa-

cate din ce in ce mai rar si cu mai
multa stangdcie. Probabil c3, la
pensie, voi gasi mai mult timp
pentru @ md reocupa de toate
aceste lucruri dragi sufletului meu.

Carte preferata?

Este deosebit de dificil sa
incerc sa fac o ierarhie. Mai curand
pot s& ma pronunt asupra unor
genuri literare i muzicale care imi
sunt mai “la inimd”. Astfel, pe
primul loc as pozitiona, ca gen,
poezia, dupa care as aseza memo-
rialistica, romanul psihologic si re-
latarea documentaristica.

Ce muzica ascultati cu
placere?

As pune pe primul plan

poezia, memorialistica, ro-
manul psihologic si re-
latarea documentaristica...

genul nestrident, dacd exista asa
ceva. Mai exact, muzica clasica,
urmatd de muzica de “entertain-
ment” si de cea de relaxare-ambi-
entald. Nu refuz apriori nici
incercarile de ordin avangardist,
atat in muzicd, cat si in literatura.

Ce parere aveti despre ASII?

Despre ASII, numai de
bine! Spre deosebire de organiza-
tille studentesti de pe vremea
mea, ASII este o organizatie bine
structuratd, cu un program propriu
bine gandit si dus, de cele mai
multe ori, pana la capat, cu brio.
Imi place c& are personalitate Si
este intr-o permanenta stare de a
face sau de a fi capabild sa faca
ceva util membrilor ei, cat si in
beneficiul facultatii, la nivel de
prestigiu. Ma bucura faptul ca are
un colectiv de conducere dinamic,
priceput si dornic sa faca efectiv
lucruri dintre cele mai de lauda. i
urez sa ramana “vesnic” tanara si

dornica sa realizeze fapte care sa-
i pastreze si chiar sa-i argumeneze
valoarea.

Inchei aici ce aveam a va
spune si cu respectul cuvenit stu-
dentilor mei,

Versiunea completa a arti-
colului o puteti gasi pe situl
Ziarului, ziar.asii.ro

i Al
ﬁ %f V%%

Andrada CONSTANTINIUC,
andra.constantiniuc@asii.ro

Madalina LAZAR,
madalina.lazar@asii.ro
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Top 10 virusi din Romania

In numaérul din noiembrie al
Ziarului de ASII am decis sa
nu va mai prezint un singur
virus, ci 10. Si nu oricare 10, ci
cei mai raspanditi 10 virusi
din Romania.

Este vorba de rdspandirea famili-
ilor de virusi, o medie a statisticilor
furnizate de produsele antivirus
prezente pe piata romaneascd in
mod official. Veti vedea cad o buna
parte din acesti virusi v-au fost
prezentati in numerele precedente
ale Ziarului de Asii.

in capul listei,
Trojan . AutorunINF . Gen

1. In capul listei, conduce detasat
Trojan.AutorunINF.Gen. Dupd
cum intuiti deja, e detectia pentru
acele fisiere autorun.inf cu atribu-
te hidden (ascunse) ce se copie in
continuu pe stick-uri, memory
card-uri si orice alt tip de memorii
portabile. Atentie insd, nu orice
fisier ce are numele autorun.inf
este un virus!!! Orice CD, imagine
de CD cu autorun (porneste singur
cand 1l bagi in computer) foloseste
un astfel de fisier. Este atat de
raspandit pentru ca foarte multi
virusi (printre care si o parte din
ceilalti din acest top) au ca metoda
de raspandire folosirea fisierelor
autorun.inf.

Kido sau Conficker
blocheaza accesul
la site-urile asociate
produselor de securitate!

2. Win32.Worm.Downadup o-
cupa locul 2, cu un procent de 8%
din totalul sistemelor infectate din
Romania. Cunoscut si ca Kido sau
Conficker, acest worm blo-cheaza
accesul la site-urile asociate
produselor de securitate. Este acel
virus care se raspandea in
intreaga retea, pe baza unei
vulnerabilitdti a sistemelor de
operare Windows.

3. Trojan.Clicker.CM este pre-
zent in special pe site-urile ce
oferd gratuit spre downloadat
crack-uri, generatoare de key,
seriale pentru produse software
comerciale. Este folosit pentru a
forta accesarea paginilor ce apar
in reclamele si pop-up-urile ce
apar in acele pagini.

4. Trojan.Autorun.AET este de-
tectia pentru fisierele autorun.inf,

Trojan.Clicker.CM
este prezent pe site-urile
ce ofera gratuit spre
downloadat crack-uri,
generatoare de key sau
seriale pentru produse
software comerciale

folosite de Win32.Worm.Dow-
nadup (de pe locul 2) pentru a
porni virusul la fiecare restart.

5. Win32.Sality.OG este un file
infector polimorfic care isi adauga
codul criptat la sfarsitul fisierelor
executabile (binare cu extensia
.exe sau .scr). Pentru a se “de-
barasa” de protectia produselor
antivirus instalate pe sistemul pe
care il infecteaza, copie un rootkit
in sistem (executabil ce ruleaza in
kernel mode - driver).

6. Exploit.PDF-3S.Gen este o
detectie ceva mai genericd, pentru
detectarea virusilor ce infecteaza
fisierelor de tip pdf, exploatand di-
verse vulnerabilitdti ale motorului
de javascript din Adobe PDF
Reader.

7. Ca si virusul de pe locul 4, si
Worm.Autorun.VHG are lega-
turd cu virusul de pe locul 2. Ex-
ploateaza vulnerabilitatea MS08 -
067 din Windows, pentru a exe-
cuta remote virusul donwadup pe
alte sisteme.

8. Trojan.]JS.PYV, este un java-
script injectat in paginile web care
prezintd vulnerabilitati si astfel au
putut fi "atacate”.

9. Generic.Peed.EmI|.88CB98
49 este detectia pentru worm-ul
Peed, care se raspandeste ca
atasament la mail-uri.

10. Pe ultimul loc, Win32.Virtob
.Gen.12 e un alt virus despre care
s-a scris In Ziarul de ASII in
toamna anului trecut; este vorba

de o versiunea a file infectorului
virtob, virus scris in limbaj de
asamblare (asm), si care isi in-
jecteaza bucdti de cod in exe-
cutabile apartinand fisierelor din
Windows.

Dupd cum vedeti, metodele de
raspandire sunt foarte numeroase,
va puteti virusa din tot mai multe
surse, asa ca, ar fi recomandat sa
folositi un antivirus cat mai bun
(puteti consulta testele de av co-
paratives cand alegeti unul) si,
bineinteles, sa incercati pe cat
posibil sd nu accesati toate
linkurile pe care le primti in mass-
urile de pe mess, sau pe mail.

Marius Barat, anul III
marius.barat@asii.ro

B Trojan.AutorunINF.Gen

B Win32 Worm.Downadup.Gen

® Trojan.Clicker.CM

B Trojan.Autorun AET

B Win32.Sality.0G

B Exploit.PDF-15.Gen

B Worm.Autorun.VHG

¥ TrojanJS.PYV
Generic.Peed.Eml.BBCB9E49

B Win32.Virtob.Gen.12
OTHERS

Detectie euristica a unui
cod malware dintr-un fisier

O euristica este o metoda de a
ajunge la rezultatul dorit cu o
anumita probabilitate, apropia-
tadel.

Pornind de la definitia anterioara,
detectia euristicd a unui cod
malware dintr-un fisier reprezinta
identificarea unui cod malware
printr-o metoda automata.

De ce se foloseste
acest tip de cdutare?

Printr-o astfel de metoda se poate
impdrti marea clasa de malware in
subclase si astfel orice malware
nou-aparut, sau dintr-o ,familie”
noud, sa poata fi identificat fard ca
0 persoana sa-l fi ,analizat” deja,
aceasta ducand la asa-numita

v

»detectie proactiva”. Aceasta de-

-

tectie euristicd se poate face in
mai multe moduri, unele dintre
aceste moduri fiind:

Emulare de Cod

Aceasta reprezinta emularea codu-
lui unui figier executabil identi-
ficand lucruri malware pe care le
poate face un fisier, multiplicarea
sa, scrierea a cod virulent in alte
fisiere, download-ul de malware si
lista poate continua.Aceastd
metoda nu poate fi folosita cu
succes in toate cazurilor de figiere
deoarece un astfel de sistem
implicd simularea tuturor instruc-
tiunilor din assembler (cartea cu
toate intructiunile oferite de intel
numadra 854 de pagini), simularea
tuturor functiilor api si multe astfel
de implementari practic imposibile.

Astfel, un malware care foloseste
intructiuni foarte rare, sau foloseste
functii dintr-un dll oferit tot de el
este aproape imposibil de identificat
in aceasta metoda.

Analiza de cod
dup semnaturi generice

Aceastd metoda este mai mult o
imbunatatire a primeia, dar vine
cu probleme. O astfel de detectie
euristica se bazeaza pe o analiza
anterioara a unei anumite familii,
astfel incat se observa o anumita
secventd de evenimente foarte
specifica unei familii (ex: crearea
unui fisier cu un anumit nume,
executarea Iui, punere la o
anumitd cheie de registri) sau
intalnirea unei secvente de cod
specificd unei anumite familii (ex:
un anumit fel de decriptare, un
RC4 mai deosebit sau altfel de
secventa de cod specifica).

O

Familie de malware

Din insdsi definitia sa, acest tip de
identificare se face in special pe
familii, astfel incat, daca o familie de
malware isi schimba radical meto-
dele, atunci foarte probabil acest tip
de detectie s3 esueze pand la o
analiza ulterioard a unei persoane.
Detectia euristica are avantaje i
dezavantaje destul de multe, pe care
multi specialisti in securitate incearca
se le aduca la un anumit echilibru.

Familie de malware
mai multi malware care
au aceleasi simptome
(ex: Downadup, Virtob, Zbot)

Marele avantaj este ,detectia pro-
activad”, dar impreuna cu acesta vine si
marele dezavantaj - timpul analizei
unui fisier fiind foarte indelungat,
cosumul intens de memorie cauzand
astfel un sistem fiind incetinit con-
sistent. Un alt dezavantaj, acesta fiind

7

suportat de toate metodele ,,gene-rice”
de detectie a unui cod malware sunt
alarmele false. O alarma falsa este
atund cand este detectat un fisier curat
(ex: se identificd drept malware
calc.exe).

Se merita
o astfel de detectie euristica?

Persoanele cu ani buni in spate de
probleme de securitate de acest gen
incd dezbat aceastd problema, dar
fiecare ajungand la echilibrul detectie
- alarme false specific lui. Marea
problema a vitezei care a fost initiata
la crearea acestui timp de detectie a
fost in pare parte rezolvatd, dar se
cerceteaza in continuare aceastd
problema, deoarece timpul pentru
metodele statice € mult mai mic decat
cel pentru astfel de detecti
,dinamice”.

Adrian-Stefan POPESCU
adrian.popescu@asii.ro

-
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L

PES 2010

Dupa 8 ani in care au evoluat
de la un an la altul, coreenii de
la Konami au lansat luna
trecuta cel mai nou joc din
serie, Pro Evolution Soccer
2010, poate ,cel mai tare”
simulator de fotbal lansat
pana acum.

fncepand cu anul 2001, pe piata
jocurilor isi fac aparitia in fiecare
an, cate doua simulatoare de
fotbal, fiecare cu o versiune din ce
in ce mai imbunatatita , FIFA si
PES. De fiecare datd apar discutii
cu privire la care din cele doua
jocuri este mai bun. Daca pana in
urma cu ceva vreme FIFA era
preferatul multora din cei pasionati
de fotbalul pe calculator, n ultimii
ani PES a inceput sa isi castige
aprecierea datorita graficii de
exceptie, complexitatii gameplay-
ului si realismului jocului.

un adevarat simulator
de fotbal

Anul acesta, PES 2010 reuseste
sa mai impresioneze o data si
chiar sa treaca peste FIFA 2010.
Principalul  lucru care face
diferenta este grafica, o grafica la
care s-a lucrat cu minutiozitate si
care ofera o perspectiva izbitor de
clara a realitatii.

Trasdturile fotbalistilor din joc sunt
foarte fin si atent conturate. La fel
si actiunile lor, reflectd un realism
incredibil, pe care nu l-am mai
vazut pana acum la vreun
simulator de fotbal.

grafica la care s-a lucrat
cu minutiozitate pentru
o perspectiva izbitor
de clara a realitatii

Tot la capitolul graficd, sunt de
mentionat si imbunatatirile aduse
spectatorilor din  tribune si
arbitrului. Spectatorii nu mai sunt
niste simple coli de carton, sunt
activi, se ridicd de pe scaune la o
ocazie a echipei preferate, se
comporta diferit cand joci acasd
sau in deplasare. Arbitrul este mult
mai expresiv, mai atent, astfel
incat sa nu incurce jocul, dar si
mai activ.

reuseste sa treaca
peste FIFA 2010

Este evident ca mbunatatirea
graficii duce la un realism sporit.
De apreciat este realismul de care
se dovada in crearea jucatorilor,
iar ca dovada stau Lionel Messi si
Fernando Torres, imaginea PES
2010, ale cdror trasaturi sunt
foarte realiste.

Messi si Torres,
imaginea PES 2010

Din punct de vedere al gameplay-
ului, PES 2010 detine un mic mare
avantaj: Uefa Champions League
si Europa League, doua competitii
de anvergura in fotbalul european,
isi gasesc corespondentul virtual in
cadrul acestui joc. Astfel este
compensata lipsa licentelor pentru
unele echipe sau ligi. Ce apreciez
eu foarte mult este prezenta unor
echipe romanesti: Unirea, CFR
Cluj, Dinamo, lucru pe care nu |-
am vazut la FIFA.

PES 2010 este un adevarat
simulator de fotbal, oferind
jucdtorului oportunitatea de a-si
controla echipa in cele mai mici
detalii. La acest lucru contribuie
optiunea Game Plan, accesibila din
meniul din timpul meciului,
optiune ce permite modificarea
stilului de joc, mai defensiv sau
mai ofensiv, aranjarea fotbalistilor
pe teren, mutarea liniei de
apdrare, suportul jucatorilor si
multe altele.

echipe romanesti:
Unirea, CFR Cluj si Dinamo

PES este un joc care isi va face cu
sigurantd noi fani, o data cu
aparitia acestei ultime versiuni. Pe
langa grafica si realism, cei care
vor juca PES 2010 vor fi surprinsi
de calitatea bund a jocului la o
configuratie de sistem mai mica.
Un minus pe care l-as adauga la
PES 2010 este eroarea pe care 0
poate da la rularea pe Windows 7.

Sistem recomandat

Sisteme de operare
Windows XP SP3,
Windows Vista SP1

Procesor
Intel Core2 Duo 2.0GHz
sau echivalent

Memorie RAM
2GB

Spatiu pe hard disk
8GB

Video

256MB, Pixel Shader 3.0
compatibile DirectX 9c
NVIDIA GeForce 7900
AMD/ATI Radeon HD2400
sau superioare

Sunet
compatibil DirectX 9c

Multiplayer
Conexiune TCP/IP
la internet

Gamepad
compatibil Windows,
USB

Monitor
1280 x 720 pixeli

Ionut Daniel RAILEANU

daniel.raileanu@asii.ro

—
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Jocul de Sudoku presupune completarea careului de 81 de ca-
sute dupa O SINGURA REGULA: orice coloana si orice pdtrat de 3x3 tre-
buie sa contind o singura data fiecare cifra cuprinsa intre 1 si 9. Sudoku
este un joc logic: verificarea incrucisatd a randurilor, coloanelor si
careurilor mici oferd indiciile necesare pentru gasirea solutiei.

2 9 3 1
8 1 7
5
6 9 5 1 1
7 9 6 8
5 3 8 6 9
4
7 5 4
8 2 6 3

LABIRINT

BANCURI

kkk

- As dori, taticule, sd ajut un om
in varsta. Imi dai niste bani?

s | - Da, baiatule, bravo, e un gest
foarte frumos. Uite, ia doi lei.
Unde e omul acela sarman?

- Pe trotuar, la colt. Vinde
inghetatad.

)kk

- Care e cel mai utilizat tag de
programatorii germani?
- Guten tag!

kkk
Culmea tehnologiei: sa alungi
musca de pe monitor cu mouse-
ul.
1

kkk

In ziarul local din Edinburgh:
"Taxi prabusit in prapastie. 42 de
morti"

kkk

Cum a fost fabricata pentru
prima oara sirma? Un scotian si
un evreu au zarit concomitent pe
stradd o moneda de un penny.

kkk

CROSSWORDS

Orizontala

ALGORITMI, LOGICA,
SOFTWARE, MATEMATICA,
WIRELESS, ARHITECTURA,
REZOLUTIE, MONITOR,
MOTHERBOARD, TASTATURA,
STATISTICA, GRAF, SISTEM

Completati tabela cu ter-
menul potrivit, ales din listele ala-
turate, astfel incat toate cuvintele
sa incapa in casute.

Verticala

PROGRAMARE, HARDWARE,
DRIVER, CRIPTOGRAFIE, COD

» Schimb clipboard dotat cu pix ultima generatie si foi albe,
format A4, pe laptop.
» Cumpar bursa de studiu.
 VVand explicatii la temele de la Arhitectura grafurilor.
« Schimb fata plina de sictir a colegului de camera pe o
lamaie.
« Cumpar cartela lift sau propulsor pana la etajul 7.
» Schimb bancnota de 1 leu pe 2 pe monezi de 50 de bani.
Urgent, ca am nevoie de o cafea (zzZZzzz)!
» Cumpar loc la examene langa elev eminent.
« Tin loc la coada de la secretariat. Pret avantajos.
» Strang fonduri pentru inserarea etajului 7 intre etajele 2 si 3.
» Schimb coleg de camera cuminte, constiincios cu 600 de
credite, pe colega boboaca, potentiala candidata la miss.
* VVand convrigi de la Simigerie — 1,01010101 ron.
* Veste de ultima ora: Preselectiile pentru concursul de
Miss/Mister Boboc se vor tine in sala 1100 0001 0001 0010.
« Student bursier, ofer meditatii la Baze de date pentru stu-
denta serioasa, care iese cu mine la un suc.
» Vand substante care il transforma pe lectorul de la curs
intr-o tanara blonda, simpatica, dimensiuni 90-60-90, pen-
tru o mai buna concentrare asupra materiei si cu proprietati
de anti_Sleep().
» Vand memory-stick de 8GB gasit in C4009.
» Cumpar numarul de telefon sau/si IDul de mess a castiga-
torului de la Mister Boboc — Informatica.
+ Ofer intalnire romantica castigatoarei concursului de Miss
Boboc FEAA.
Andreea HILOHE
elena.hilohe@asii.ro
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Forbidden to remember. Ter-
rified to forget. Nu este slo-
ganul oficial, dar caracte-
rizeaza extraordinar de bine
sentimentul general asteptat
a fi transmis. Fiind o contin-
uare a filmului Twilight, pelic-
ula doreste sa-si pastreze
admiratorii, si, de ce nu, sa
castige altii noi.

Universul deja conturat este re-
luat, Bella si Edward trdindu-si
idila dupa evenimentele petrecute
la sfarsitul primului film. Intriga
apare atunci cand, de ziua Bellei,
Jasper o ataca pe eroina datorita
unei mici tdieturi la deget. Aparent
fara un efect vizibil, acest incident

New Moon

il convinge pe Edward sd o
paraseasca fiind convins cd asa
este mai bine pentru ea. Bella
ramane in Forks, avand o depresie
puternicda din care cu greu
reuseste sa isi revina. Aceasta mai
ales datoritd lui Jacob, un nou pri-
eten amuzant, care o face sa uite,
dar care nu este altceva decat un
varcolac - daca pot spune asa (sau
varianta de la sfarsitul celei de-a
patra carti - shapeshifter).

Intriga: Jasper o ataca
pe eroina datorita unei
mici tdieturi la deget

Spectatorii vor cunoaste o alta di-

mensiune a lumii conturata de
carti, descoperind magia legen-
delor considerate a fi locale in

Forks. Victoria incearca sd se in-
toarcd sa 1si razbune iubitul
omorat, Bella este atrasa de orice
actiune ce poate declansa
cresterea adrenalinei, iar Jacob
impreuna cu prietenii sai incearca
sa Isi pastreze calmul, supararea
fiind cauza declansdrii transfor-
mairii lor in lupi. De aceasta data
Bella este, intr-o oarecare masura,
cea care il salveaza pe Edward,
fiind fortatd sa calatoreasca pana
in Italia, unde va cunoaste regal-
itatile vampirilor — Volturi. Usor-
usor se traseaza si un triunghi
amoros Jacob — Bella — Edward,
care va prinde contur in contin-
uarea filmului - Eclipse - ce va fi
lansata in luna iulie a anului viitor.

G

.Z\

new moon

mew moon

de aceasta data Bella
este cea care il salveaza
pe Edward

Fanii cartii, mai mult ca sigur, abia
asteaptd s3a descopere ce ele-
mente originale propune
ecranizarea §i ce anume se
pastreaza din firul epic conturat de
Stephanie Meyer in ‘The Twilight
Saga’. Soundtrack-ul care a fost
deja lansat si cele trei trailere
anuntd un film captivant. Nu mai
este decat putin timp pana cand
vom putea sd ne exprimam opinia
clard. In esentd, New Moon evi-
dentiaza puterea sentimentului pe
care Edward si Bella il simt, anume
cd niciunul nu poate trai fard
celdlalt.

acest nou capitol incearca
sa ne aduca in sdlile de
cinema la sfarsitul lui
noiembrie.

Merita?

Aceasta ramane la alegerea
fiecaruia. Cu multe efecte spe-
ciale, o distributie deja cunoscutd
de multi (Kristen Stewart, Robert
Pattinson si Taylor Lautner fiind
cap de afis) dar si noi "adaosuri"
(dintre care trebuie mentionati doi
dintre actorii cu rol negativ, re-
spectiv Dakota Fanning si Michael
Sheen, pe care multi il stiu drept
Lucian din trilogia Underworld) si
nu in ultimul rand cu un nou regi-
zor (Chris Weitz).

Andrada Astefanoaie, anul II

Pi - Faith in Chaos

Pi (1998) - sau Faith in Chaos
- este un genial film american,
un thriller psihologic ce te
marcheaza prin
constientizarea nivelului la
care poate omul sa devina
obsedat de un lucru, de o idee.

“truly astonishing... truly unigue”

& nm or DAREN ANOWOFSKT

“one of the decade’s true originals

Este vorba despre constanta
matematicd m, care ii acapareaza
mintea si viata personajului
principal. Max Cohen,
numerologist teoretician, crede ca
orice exista in lume poate fi inteles
prin intermediul numerelor. "If you
graph the numbers properly,
patterns will emerge”, afirma el cu
convingere. Este genul de om care
mereu rezolvd o problemd de
logica, In gand, mergand pe
stradd. Este genul de vecin care,
intrebat de fiica vecinei de scara
cat face 73 Timpartit la 22,
raspunde linistit si halucinant de
prompt 3.318...18...18...18...18...

73 [/ 22 = 3.318...18...18...

In decursul muncii sale, Max
sesizeaza un anumit tipar fin
calcule realizate de el, iar
certitudinea unei mari descoperiri
ia proportii in mintea sa. Problema
o reprezinta faptul ca, atunci cand
vrea sa printeze dovada
descoperirii, Euclid, calculatorul
sau, moare. O serie de migrene
care apar Iinca din copildrie,
impreund cu schizofrenia si
paranoia de care Max sufer3,
complica existenta sa deja iesita
din comun.

"If you graph the
numbers properly,
patterns will emerge”

In incercérile sale de a ajunge din
nou la tiparul descoperit si de a
lupta cu boala pot fi remarcate
scene tulburdtoare, pentru care
regizorul Darren Aronofsky a
castigat titlul de cel mai bun
regizor la Sundance Film Festival.

O

Teme precum matematici,
Kabbalah sau jocul de Go sunt
intalnite pe parcurul intregului
film, spectatorul cu inclinatii spre
zona reald gasind acest lucru
absolut captivant.

matematici,
Kabbalah sau jocul de Go

In Hebrew,

Father = 5
Mother = H1
(total = 44)

Child = 44

Un film despre un om care crede
ca in haosul nu este altceva decat
o insiruire de tipare este, cu
siguranta, un film ce merita vazut!

Andrada CONSTANTINIUC,
anul II
andra.constantiniuc@asii.ro

| “The Torah is a
long set of
humbers. Some
say it'e a code
sent to us from
God.”
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Monolog fotografic

Cand ma gandesc la fotografia
autentica, vad o poarta
misterioasa spre o Ilume
straina de persoana mea, dar
in care ma regasesc prin ceea
ce a vazut fotograful inaintea
ochilor mei.

Nimeni nu va mai trece prin acel
loc, In acea clipa, vreodatd si
oricat de nesemnificativ ar fi fost
subiectul fotografiat, amintirea sa
a fost imortalizata pentru decenii,
poate secole, poate pentru
totdeauna.

de ce unele poze ne dis-
plac, iar altele se lipesc cu
usurinta de inima noastra?

Fiecare dintre noi a privit cu drag o
fotografie, fie din tineretea noastra

nu foarte indepartatd, fie o
reprezentare  profesionista a
vreunui loc, fapturi mirifice

nemaivazute etc. De cele mai
multe ori, aceasta ne-a transmis o
stare anume, adesea inexplicabila,
uneori familiard. intrebarea care
urmeaza ar fi de ce fiecare simte
diferit o fotografie si de ce unele
poze ne displac, iar altele se lipesc
cu usurintd de inima noastra?

Sa fie tehnica?

Lumina este foarte importanta
intr-o fotografie. fnsusi termenul
de fotografie s-ar traduce ca ,a
picta cu lumind”, venind de la
termenii grecesti fotos (lumind) si
graphy (a desena). Lumina calda
a diminetii sau a amurgului
mangaie cu delicatete fiecare loc
si totul poate fi privit cu bucurie.
Nici nu mai vorbesc de pitorestile
umbre pe care le lasa oamenii pe
strazile nesfarsite, in necontenitul
lor tumult zilnic.

Compozitia este cea care
echilibreaza intr-o ramda mica
frumusetea sau haosul din lumea
mare. Aici este domeniul in care
arta se intalneste cu matematica,
mai ales in ceea ce priveste
geometria dintr-un cadru si rolul ei
in comunicarea mesajului. Cele
doud domenii si-au dat mana si
cand l-au intalnit pe Fibonacci,
deoarece numadrul de aur din
pictrura, respectiv fotografie, este
obtinut din sirul ce i poarta
numele. Raportul dintre oricare 2
numere succesive din gir (valoarea
mai mare raportatd la cea mai
micd) este aproximativ 1.6, un
numar considerat de artisti, inca
din antichitate, un simbol al

armoniei.
Sa fie povestea?

Cu siguranta raportdm ce vedem
prin prisma uimitoarei fotografii la
experientele din viata reala.
Fotografia este firesc legatd de
ideea de amintire. Fara sa vrem,
amintirile  fotografilor  devin
amintirile noastre Si ne
abandonam uneori in lumi pe care
am vrea sa le redescoperim.

amintirile fotografilor
devin amintirile noastre

Povestea din fiecare cadru vine
fnainte sau dupa declansarea
aparatului. O atmosferda buna
(ceata intr-o dimineata insorita) si
o compozitie adecvata (regula
celor 3, forme geometrice intr-o
fotografie, perspective, puncte de
fuga, linii statice si dinamice)
compenseaza adesea lipsa unei
teme, la fel cum uneori o tema
bund poate acoperi toate
deficientele tehnice.

o fotografie trebuie sa
spuna, prin povestea artis-
tului, povestea tuturor

Eu simt cd o fotografie bund
trebuie sd strige, trebuie sa
mangaie, sa Iinduioseze, sa
sopteasca, sa vorbeasca in cel mai
fantastic mod posibil, prin tacere.
Ea trebuie sa spuna, prin povestea
artistului,  povestea  tuturor,
indemnand inimile la contemplare
si la armonie intre oameni. Prin
fotografie construim o lume noud

familiara

dar
pentru noi. Ne impartasim bucuria,

pentru privitori,

suferinta, revolta, Vvitalitatea,
optimismul cu lumea oferindu-i cu
sinceritate aceste porti spre inimile
noastre, numite fotografii.

AnaMaria Ciucanu, anul II
anamaria.ciucanu@asii.ro

romanesc s-a mod-

Teatrul
ernizat in ultima vreme,
decorurile sunt mai modeste,
hainele mai simple. Piesele de
teatru se pliaza dupa noile
gusturi ale omului curent si,

-

Love 4 all

de multe ori, renunta la prin-
cipiile vechi ce contureaza at-
mosfera pieselor clasice de
teatru.

Love 4 all, ins3, desi este o piesa

moderna, nu tine cont de publicul
tinta, ci se desfdgoara cu o natu-
ralete senind si savuroasa.

schimbul de replici este
incarcat de ironie si umor

Povestea surprinde viata unor per-
sonaje de caractere diferite, motiv
pentru care schimbul de replici
este adesea incarcat cu ironie si
umor. Pantalone este un aristocrat
care se vrea respectabil, dar
dovedeste o viclenie absurda, pe
l&nga zgarcenia sa in stilul vestitu-
lui Hagi Tudose. Iar daca lipsa de
grija fatd de fata sa, care cerea cu
disperare o rochie noua (ratia sa,
o0 data la 2 ani) sau fata de slugile
sale care tineau un regim de post
negru, pentru cd era nevoie de
putind “economie” in casd, nu sunt
de ajuns pentru a ilustra dezu-
manizarea unui om, cele ce
urmeaza sigur vor fi.

O

Pantalone este un aristo-
crat care se vrea re-
spectabil

Acesta doreste un sfarsit cat mai
rapid pentru batranul sdu tata,
foarte bolnav, si apeleaza la servici-
ile unui alchimist pentru a-i savarsi
complotul. Intre timp, fiica sa se in-
dragosteste de un siropos Apollo al
zilelor noastre, care doreste sa-i
marturiseascd acesteia dragostea
sa nespusa, printr-o serenada in-
florita cu 51 de trandafiri rosii. De-
sigur, aceastd mica escapada este
pusa la cale de servitorul cel mai
simpatic al lui Pantalone, Arlechino,
geniul comicului in acestd inventiva
piesa de teatru. Replicile de care se
bucura spectatorii au un farmec de-
osebit si nu cred ca va exista vreun
moment l3sat prada plictiselii.

Arlechino, servitorul cel
mai simpatic al lui Pan-
talone - geniul comicului

Morala, desigur, se va furisa sin-
gurd in inimile voastre, rascolind
poate usoare mustrari de
constiintd. Piesa este intr-adevdr o
fabuloasa comedie, dar ideea de
bazd spre care tanjeste nu e
departe de suferinta societatii
noastre. Prea putind iubire in
lumea asta...

Premiera acestei revigorante piese
de teatru, in regia Iui Nicolae
Ionescu, a fost la Ateneul Tatarasi
in ultima zi a lunii septembrie.
Ateneul promite iubitorilor de
teatru premiere de acest gen si in
lunile ce urmeaza. Astfel isi
asteapta cuminti randul si titluri
precum in container, Fast For-
ward sau Unde sunt zapezile
de altadata.

AnaMaria Ciucanu, anul II
anamaria.ciucanu@asii.ro

-
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Dumineca orbului

de Cezar Petrescu

Desi am citit-o acum ceva
timp, a ramas romanul meu
de suflet. Desi contemporan
cu Camil Petrescu, Cezar Pe-
trescu (cei doi nu au nicio
legatura de rudenie) este cu
mult mai putin cunoscut decat
cel amintit mai sus.

fiecare personaj din roman
se afla cu un moment in
urma celui cautat de el

Nu tin minte ca romanul sa contina
vreo poveste de dragoste cu final
fericit (in afara de o nunta), ci, din
contra, fiecare personaj din roman
se afla cu un moment in urma
celui cdutat de el. Orbul exist3,
atat propriu, cat si la figurat. Ro-
manul urmareste destinul a 24 de
personaje, iar actiunea se petrece
intr-o singura zi. Povestea poate
parea simpla, dar, trecand dincolo
de superficial, substraturile sunt

destinul a 24 de person-
aje, cu actiunea petrecuta
intr-o singura zi

Primele personaje care ne sunt
prezentate sunt Sergiu Miclau si
Gina Alimanescu. Desi prezentati
initial in contradictoriu — el puter-
nic, curajos, ea timida, firava, el
sosit in Bucuresti pentru a participa
la iTnmormantarea mamei vitrege,
ea, pentru a onora invitatia la o
nuntd — Sergiu Miclaus se indra-
gosteste de Gina Alimanescu, sen-
timentul fiind reciproc. Dupa lungi
insistente din partea lui, cei doi sta-
bilesc sa se intdlneasca in decursul
zilei de duminicd, dupd inmor-
mantare, pentru a merge impreuna
la nuntd. Ajunsa acasa la matusa
sa — de fapt, femeia care o adop-
tase — Gina incepe sa-i povesteasca
entuziasmata despre Sergiu.

Intamplarea nefastd face ca

talnirea stabilita. Speranta Ginei,
cum ca acesta va aparea intr-un
final, se spulbera, incetul cu ince-
tul, pana ce, intr-un final, aceasta
se hotdraste sa plece singurd la
nunta. In momentul in care Sergiu
reuseste sa ajungad, este deja prea
tarziu. Matusa Ginei hotardste in
locul ei. Dragostea, care in
dimineata aceleiasi zi aparuse gra-
dat, dispare in acelasi ritm, pana
seara.

Un roman cu personaje di-
verse, bine conturate

De fapt, nu este singura poveste
de dragoste neimplinita, nelasata
sd creascd, a romanului. Scena
care explica cel mai bine romanul
este, nu legatd de personajele
principale ale romanului, ci de
doua umbre: slujitorul unchiului lui
Sergiu si slujnica matusii Ginei —
doi oameni care se iubesc, care isi
doresc sa fie impreuna. El plecase
acum 20 de ani in capitala, ea
venise sa-l caute. Dar ceea ce i-a

VEZAR PETRES(Y

ol o

-.*.':1 FiLEL
.‘.'Ti-""| ||'|I=|I|I .
"'l“l-'qllnllJul.l..i.l.ﬁI

LUGCRERM

dragostea imensa, a fost gestul de
a milui orbul. Aceeasi dorintd, de
a se regasi unul pe celdlalt,
aceeasi zi, acelasi loc, aproape
aceleasi gesturi, dar in momente
diferite. Daca in cazul de mai sus
orele au fost de ving, in cel de-al
doilea caz, doar cateva minute i-a
despartit unul de celdlalt.

Romanul nu se vrea a fi un
roman al iubirilor esuate, ci
al superficialitatii cu care

o

gramar il

Dumineca orbului este un roman
care iti lasa oarecum un gust amar
la finalul lecturii, dar foarte placut
Si cu personaje diverse, bine con-
turate. Acesta nu se vrea a fi un
roman al iubirilor esuate, ci mai
degraba, al superficialitatii cu care
tratdm anumite probleme.

Ana-Maria ALIONTE, anul II
ana.alionte@asii.ro

chiar foarte profunde.

Sergiu sa intarzie cateva ore la in-

legat in

roman,

in afard de

tratam anumite probleme.

Ramasitele zilei

Ce este clasic si nu moare

Ce poate fi mai nimerit pentru a ne
scoate putin din atmosfera apasa-
toare a crizei si a grijilor cotidiene
decat un film inedit, cu actori unul si
unul, ce ne introduce in atmosfera
Angliei de altadata ?

Filmul Ramadsisele zilei (The Remains Of
The Day) este un film clasic, unic, regizat
dupa nuvela omonima a mult-premiatului
scriitor Kazuo Ishiguro.

Anthony Hopkins il interpreteaza
magistral pe domnul Stevens

REMAINS
OF THE DAY

In Anglia anilor ‘50, domnul Stevens (in-
terpretat magistral de Sir Anthony Hop-
kins), majordom la Darlington Hall,
primeste o scrisoare de la domnisoara
Kenton (Emma Thompson), care a lucrat
impreuna cu el ca intendenta in anii pre-
mergatori celui de-al doilea Razboi Mon-
dial. Doudzeci de ani mai tarziu, lordul
Darlington (James Fox) a moare, iar Dar-
lington Hall este cumparat de un fost con-
gressman american, domnul Lewis
(Christopher Reeve). Domnisoara Kenton
marturiseste in scrisoare cd mariajul ei
este pe cale sa se destrame si ca este
nostalgica dupa zilele in care a lucrat la
Darlington Hall. Stevens, care a ramas
unul dintre putinii servitori din era apusa
a Darlington Hall, merge sa o viziteze pe
domnisoara Kenton, in speranta cad o va
convinge sa se intoarca.

totul se petrece in Anglia
anilor ‘50

Filmul face o incursiune Tnapoi in timp, si
ne aratd momentul sosirii domnisoarei
Kenton ca menajera. La acel timp, Dar-
lington Hall era frecvent vizitat de per-
soane importante din viata politica a
perioadei interbelice. Stevens, loial si per-
fectionist, calm si eficient, reusea sa-si in-
deplineasca mereu indatoririle cu succes;
de aceea, mandria lui era nemasurata. E
graitor momentul cand tatal sau, si el
servitor la Darlington Hall, este pe

Stevens este majordomul loial si
perfectionist, calm si eficient

moarte, dar cu toate acestea, Stevens
continud sa-si faca meseria.

Domnisoara Kenton este de asemeni efi-
cientd si cu o vointa de fier, dar este mai
calda in relatiile cu ceilalti. In timp,
neintelegerile dintre ea si Stevens dispar.
Devine clar faptul ca d-ra Kenton se in-
dragosteste de Stevens, si se pare ca si
el de ea, desi sentimentele sale raman
ambigue, fiindca Stevens nu e genul de
om care sd isi arate sentimentele. Ea
incearca sa depaseasca acest zid al inimii
lui Stevens, dar raceala lui este prea
mare. In cele din urma, ea alege sa se
casatoreasca cu un barbat pe care nu il
iubeste sincer, parasind casa chiar cu
putin timp Tnainte de izbucnirea celui de-
al doilea razboi mondial.

Lordul Darlington moare falit, cu reputatia
distrusa, in ciuda eforturilor sale de a
incerca sa schimbe lumea in bine. Astfel,
si Stevens incepe sa se gandeasca la pro-
priile regrete, asa cum face si domnisoara
Kenton (devenita Doamna Benn). Cu toate
acestea, d-ra Kenton refuza invitatia lui
Stevens de a se intoarce la Darlington, ex-
plicand ca vrea sa ramana cu sotul ei, mai
ales fiindca fiica lor urmeaza sa aiba un
copil. Dupad intalnire, Stevens o conduce
prin ploaie pe d-ra Kenton la autobuz. In
timp ce d-ra Kenton plange, Stevens, inca
incapabil sa isi arate sentimentele, ridica
simplu palaria in semn de adio.

O

Lansari albume
noiembrie 2009

Kumm - “Far from Telescopes”, 5 noiembrie
Robbie Williams - “Reality Killed The Video

Star”, 9 noiembrie 2009
Tori Amos — “Midwinter Graces”, 10 noiem-
brie

Cristi Gram, chitaristul formatiei Phoenix -
“State of Mind” , 21 noiembrie, la Sala Radio,
Bucuresti

Metallica — “Francais Pour une Nuit” [live
DVD], 23 noiembrie

Alexandra ROMAN, anul II
alexandra.roman@asii.ro

Scena finald a filmului i aratd pe Stevens si pe noul
sau stapan, congressman-ul Lewis. In mod simbolic,
un porumbel intré din greseala in camera unde se
aflau cei doi barbati. Acestia din urma elibereaza po-
rumbelul, care zboara spre libertate, ldsand in urma
pe Stevens si cladirea Darlington Hall.

Ana-Maria TIMOFCIUC, anul II

-
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Motorola DROID

Trecut-au anii si,
sincer, nu am sesizat nimic
spectaculos din partea
multora firme producatoare
de terminale mobile care au
cat de cat o imagine si o
istorie respectabila.

In ultima vreme, lumea a
fost bombardata doar de
»Iphonisti”, “Nokiaci”, “Omniaci”,
“HTCisti” etc. Probabil, sufocati de
atdta dominatie, multe firme
incearca sa se relanseze sau sa
tind pasul. O astfel de firmd este
si Motorola, care va lansa in
curand o piesa de rezistenta
menitd sa atraga privirile si
buzunarele consumatorilor (ca un
mic info, Motorola produce
dispozitive mobile Tncd din Al
Doilea Razboi Mondial).

Fard sa mai trag mult de
timp, va anunt ca Motorola va
lansa un smartphone mobil ce
beneficeazd de ultima versiune a
sistemului de operare marca
Google (Android 2.0). De altfel, si
numele e destul de sugestiv - Mo-
torola DROID.

Motorola produce
dispozitive mobile inca
din Al Doilea Razboi
Mondial

Pe scurt, printre cele mai
stralucitoare facilitati enumeram o
conexiune foarte rapida (“high
speed” cicd), cautare vocald, un
ecran imens cu touchscreen si

multe altele mai frumoase
impachetate intr-un slider finut si
foarte subtire.

conexiune foarte
rapida, cautare vocala, ecran
imens cu touchscreen

Mai pe larg si intr-o
anumita ordine, putem spune ca
prin serviciile web oferite de
terminal avem la dispozitie flash
10 + un procesor cortex A8 ce
ofera o conexiune incredibild si
informatii de finaltd calitate
(display-ul de 3.7 inchi ~ peste
400.000 de pixeli). Prin dublu
Jtap” pe display se poate mari
imaginea pentru a putea studia
mai atent continutul.

La nivel de Google
Search, informatiile dorite sunt
furnizate instant, rezultatele
cautarii cuprinzand contacte,
bookmarks etc. si nu orisicum, ci
prin comanda vocala.

SO-ul Android 2.0 oferd
posibilitatea de a ne customiza
DROID-ul cu mii de aplicatii
disponibile  prin  propriul lor
Android Market , conectivitate la
Facebook sau Google Maps si
posibilitatea de naviga prin 6 astfel
de aplicatii dintr-un foc.

Mobilul dispune de tastura

tastura Qwerty,
inregistrare calitate
DVD, upload direct pe
Youtube, 16 GB integrati

Entenis e ot O st - :,_‘ :

we w

. Lucruri ciudate gasesti
pe eBay. Sunt curios cine ar
cumpadra o consola WII arsa la
cuptorul cu microunde? Sunt si
mai curios dacd cineva a
cumparat acel sandwich mus-
cat de Britney Spears pus la
vanzare acum cativa ani.

o Un japonez a realizat
designul unui laptop din carton
complet reciclabil si de unica
folosinta. Astfel de dispozitiv
cred ca-l iei la prénz si atat.

o Esti prea geek... par-
don... ocupat in fata calcula-
torului incat nu mai vezi ce-i in
jurul tdu? Nicio grija, poti sa
vezi cum se distreaza prietenii
tdi prin noua oglinda retrovi-
zoare special creatd pentru
monitoare sau displayuri.

Qwerty ce-ti va usura dexteritatea
la scris mesaje sau chat IM;
totodatd integrarea cu Gmail iti vor
mari cu sigurantd posibilitatile de
office + social sharing.

Nu par mare lucru, dar
toate la un loc fac din acest
dispozitiv unul foarte promitdtor.
Sa nu uitdm de altele, precum
inregistrare calitate DVD si upload
direct pe Youtube (pentru cei mai
entuziasti dintre noi), camera foto
de 5 megapixeli cu flash dual-Led,

stabilizator de imagine si
autofocus, 16 GB integrati +
upgrade la 32, bluetooth +

wireless si sd nu uitam de faptul
cd putem da copy paste la url,
text, poze etc.

Pe langa astea, dacad mai

integrezi si multimedia station-ul

integrat la carkit,
devine GPS complet
functionabil

disponibil, poti sa-ti transformi
mobilul in ceas cu alarma, rama
foto-digitald sau, integrat la carkit,
el devine GPS complet
functionabil.

In concluzie, Motorola
DROID reprezintd o variantd
demnd de competitie pe piata
smartphone-urilor si sd speram ca
acesta va reprezenta doar primul
val din ce va urma.

ALTE SPECIFICATII

° Timp Vorbire —
6.4 ore, timp standby
11.25 zile

° Greutate — 169g
° Dimensiune:
60.00 (x) x 115.80 (y) x
13.70 (z) mm

° Browser: Webkit
HTML5 based browser;
Flash 10 ready
° Display:
480x854 WVGA
tema horror

3.7",
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